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WARNING: CHOKING HAZARD - Small parts. Not suitable for children under 3 years.

ATTENTION : DANGER D’ETOUFFEMENT - Petits éléments. Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans.
ACHTUNG: ERSTICKUNGSGEFAHR - Kleine Teile. Fiir Kinder unter 3 Jahren nicht geeignet.

WAARSCHUWING: VERSTIKKINGSGEVAAR - Kleine onderdelen. Niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar.
OSTRZEZENIE: NIEBEZPIECZENSTWO UDLAWIENIA SIE - Mate czesci. Nie nadaje sie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.
NPEOYNPEXXAEHUE: ONACHOCTbDb YAYLWIbS - Menkue yactu. He gnsa geteit mnagwe 3 ner.
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/A WARNING:
CHOKING HAZARD— Small parts.
Not for Children under 3 years.

/A ATTENTION:
RISQUE D’ETOUFFEMENT— Piéces de petite taille.
Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans.

TOMY.

2-4 players - Age 4+
2-4Joueurs - Age 4+
2-4 Spieler - ab 4 Jahre
2-4 spelers - leeftijd 4+
2-4 graczy - wiek 4+
4 urpoka
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Contents:
Dragon (body, 2 wings and tail),
9 Coins, Dice, Sticker Sheet.

The Game in Brief:

Roll a number on the dice then pull
the dragon’s tongue all the way out
that many times. If you do this
without him snapping at you, you win
a gold coin. If he does snap at you,
you lose a coin. The first to collect
three gold coins wins.

Starting a game:

Hold the bottom jaw and push the
head towards the body until the
mouth opens and clicks into place as
shown.

Place the coins in a pile in the middle
of the table.

Playing the game:

1. The youngest player goes first.

2. Turn the dragon to face you then
roll the dice.

3. Firmly grip the dragon - there are
dents to help you get hold of the
dragon on his front and back legs.
Now pull the Dragon’s tongue all the
way out the number of times shown
on the dice.

4. If the Dragon does not snap out at
you during these tongue pulls, you
win a golden coin and then it is the
next player’s turn.

5. If the Dragon does snap out at you,
you must put back one of the coins
you have won onto the coin pile - if
you have no coins you don't need to
do anything. Now push the dragon’s
head back in to the starting position
and it is the next player’s turn.

Winning:
The first player to collect three gold
coins is the winner.

Contenu:
1 Dragon (corps, 2 ailes et 1 queue), 9
pieces, 1 Dé, 1 page d'autocollants.

Le But du Jeu:

Lance le dé et tire la langue du dragon
jusqu’au bout autant de fois que le
nombre indiqué sur le dé. Si le dragon
ne réagit pas, tu gagnes 1 piece d'or.
Sile dragon te croque les doigts, tu
perds 1 piéce d'or. Le premier joueur a
obtenir 3 pieces d'or gagne la partie.
Avant de commencer :

Tenir le dragon par la machoire et
pousser la téte vers le corps du
dragon jusqu’a entendre un clic et
que la gueule s'ouvre. Faire une pile
de piéces d'or au milieu de la table.

Jouer:

1. Le joueur le plus jeune commence.
2. Place le dragon devant toi et lance
le dé.

3. Attrape le dragon et tire sa langue
jusqu'au bout autant de fois que le
nombre indiqué sur le dé.

4. Si le dragon ne réagit pas, tu
gagnes 1 piéece d'or. Puis c’est au tour
du prochain joueur.

5. Sile dragon te croque les doigts, tu
perds 1 piéce d'or a remettre dans la
pile. Si tu n‘as pas de piéce d'or, tu ne
perds rien. Remet le dragon dans sa
position de départ et c'est au tour du
prochain joueur.

Comment gagner :
Le premier joueur a obtenir 3 piéces
d'or gagne la partie.
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Inhalt:
Drachen (Korper, 2 Fligel und Schwanz),
9 Miinzen, Wrfel, Sticker-Blatt.

Kurzanleitung zum Spiel:

Einmal wiirfeln und dann die Zunge des
Drachens so viele Male herausziehen, wie
Augen gewdirfelt wurden - Zunge jedes
Mal ganz herausziehen. Wenn der Drache
dabei nicht nach dir schnappt, gewinnst
du eine Goldmiinze. Wenn er nach dir
schnappt, verlierst du eine Miinze. Der
erste Spieler, der drei Goldmiinzen
zusammen hat, ist Sieger.

Spielbeginn:

Halte den Unterkiefer und driicke den
Kopf in Richtung Korper, bis sich der
Mund &ffnet und wie abgebildet
einrastet. Stapele die Minzen in der Mitte
des Tisches.

Spielverlauf:

1. Der jlingste Spieler beginnt.

2. Drehe den Drachen mit dem Gesicht zu
dir und wirfele einmal.

3. Greife den Drachen fest - mit den
Dellen an seinen Vorder- und
Hinterbeinen kannst du ihn leichter
fassen. Ziehe nun die Zunge des
Drachens so viele Male heraus, wie die
Augen des Wiirfels anzeigen.

4.Wenn der Drache wahrend des
Zunge-Herausziehens nicht nach dir
schnappt, gewinnst du eine Goldmiinze
und der nachste Spieler ist an der Reihe.
5.Wenn der Drache nach dir schnappt,
musst du eine der gewonnenen Miinzen
wieder auf den Miinzstapel legen — wenn
du keine Miinzen hast, brauchst du nichts
weiter tun. Schiebe den Drachenkopf in
die Ausgangsposition zuriick. Nun ist der
néachste Spieler an der Reihe.

Sieger:

Der erste Spieler, der drei Goldmiinzen
gesammelt hat, ist der Gewinner des
Spiels.
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Inhoud:
draak (lichaam, 2 vleugels, staart), 9
munten, dobbelstenen, stickervel.

Het spel in het kort:

Gooi de dobbelstenen en trek de tong
van de draak helemaal naar buiten zo
vaak als wordt aangegeven op de
dobbelstenen. Als dit je lukt zonder dat
de draak je probeert te bijten, dan win
je een gouden munt. Als hij probeert te
bijten, verlies je een munt. De eerste
die drie munten heeft verzameld is de
winnaar.

Beginnen met het spel:

Houd de onderkaak vast en druk het
hoofd naar het lichaam toe totdat de
mond opengaat en op zijn plaats klikt
zoals aangegeven. Leg de munten bij
elkaar in het midden van de tafel.

Het spel spelen:

1. De jongste speler mag beginnen.

2. Draai de draak zo dat hij naar je kijkt
en gooi daarna de dobbelstenen.

3. Pak de draak stevig vast, er zitten
deukjes op zijn voor- en achterpoten
om hem stevig vast te kunnen houden.
Trek nu de tong van de draak helemaal
naar buiten zo vaak als op de
dobbelstenen wordt aangegeven.

4. Als de draak niet naar je bijt terwijl je
aan zijn tong trekt, dan win je een
gouden munt en daarna is de volgende
speler aan de beurt.

5. Als de draak naar je bijt, dan moet je
een van je munten bij de andere
munten op de tafel neerleggen. Als je
geen munten hebt, hoef je niks te
doen. Druk nu het hoofd van de draak
in de beginpositie en dan is de
volgende speler aan de beurt.

Winnen:

De eerste speler die drie munten
verzamelt is de winnaar.

Zawartos¢ opakowania: smok (korpus,
dwa skrzydta i ogon), 9 monet, kostka,
karta z naklejkami.

Opis gry:

Rzuc kostka, a nastepnie pociagnij jezyk
smoka tyle razy, ile oczek wypadto na
kostce. Jesli uda ci sie to zrobic, tak by
smok ani razu nie zatrzasnat paszczy,
wygrywasz monete. Jesli zatrzasnie
paszcze, tracisz monete. Wygrywa gracz,
ktory jako pierwszy zebrat trzy ztote
monety.

Rozpoczecie gry:

Chwyc¢ za dolng szczeke smoka i
popchnij jego gtowe w kierunku
korpusu, az paszcza sie otworzy i
ustyszysz klikniecie, a gtowa bedzie
ustawiona w przedstawiony sposob. Utdz
stos zmonet na $rodku stotu.

Zasady gry:

1. Gre rozpoczyna najmtodszy gracz.

2. Przesun smoka paszcza w swojg strone
i rzu¢ kostka.

3. Mocno chwy¢ smoka - na przednich i
tylnych fapach smoka znajduja sie
zagtebienia, ktére pomoga ci go chwycic.
Nastepnie pociagnij smoka za jezyk tyle
razy, ile oczek wypadto na kostce.

4. Jesli smok ani razu nie zatrzasnie
paszczy, gdy pociagasz go za jezyk,
wygrywasz ztotg monete, a kolejka
przechodzi na nastepnego gracza.

5. Jesli smok zatrzasnie paszcze, musisz
odtozy¢ jedng ze swoich monet na stos
monet znajdujacy sie na srodku stotu - a
jesli nie masz zadnych monet, nie musisz
nic robic. Teraz wcisnij glowe smoka do
pozycji wyjsciowej i kolejka przechodzi
na kolejnego gracza.

Koniec gry:
wygrywa gracz, ktory jako pierwszy
zebrat trzy zlote monety.

Komnnekr:
[llpakoH (TynoBuLLe, 2 Kpbina 1 XBOCT), 9 MOHeT,
UrpanbHbIit KYOUK, INCT C HaKNeiKkamu.

KpaTkoe onucanue urpbi:

BpocbTe Ky6uK, 3aTem BbITAHNTE A3bIK APaKOHA
130 pTa, NOTAHYB 32 HEro TaKoe KONMYECTBO pas,
KOTOPOE COOTBETCTBYET UMCNY, BbINABLLEMY Ha
Ky6uKe. Ecnivi 5T0 nonywutca caienath i ApakoH,
3aKpbIBaA POT, He YKYCHT, TO UrPOK BbIMTPbIBAET
30/10TyIo MOHeTY. ECu e ApaKoH ykyauT, To
UTPOK TEPAET OFHY MOHETY. BbINrpbIBaeT UrpoK,
KOTOpbIii CymeeT CoBpaTb TpU 30710Tble MOHETbI.

Hauano urpbi.

YnepxuBas HUXKHIOK YeNioCTb APaKoHa,
onycKalite ero rofioBy BHU3 K TYJIOBULLY, 0K ero
POT He OTKPOETCA 1 He 3aQUKCMpYeTCA B MecTe,
yKa3aHHOM Ha pucyHke. [lomecTuTe MoHeTbI
CTOMKOI Ha cepefnHe cTona.

Kak urpatb?

1. HaunHaet urpy camblit MAQZLLNIE N0 BO3pacTy
UrpoK.

2. NoepHuTe ppakoHa K cebe Mopgoit, Gpocste
UrpanbHblii Kyouk.

3. Kpenko coxxmuTe ipakoHa pyKoii; utobb
ZpakoHa 6110 ya06Hee iepxaTb, Ha NepesHuX u
3a/JHUX HOTaX y Hero umeloTca yrnybnenus.
BbiTAruBaiite A3blk ApakoHa 30 pra, NOTAHYB 3a
Hero Takoe KoNMyecTBo pas, KoTopoe
COOTBETCTBYET UNCY, BbiNaBLUEMY Ha Kybuke.

4. Ecnv fipakoH He yKycun urpoka npu
BbITATBAHMN A3bIKa, TO UTPOK BbIMTPbIBAET OfHY
30710TYI0 MOHETY U1 XOZ NePEXOANT K ApYromy
Urpoky.

5. Ecnu e ApakoH yKycun urpoka, To urpok
J0/KEH BEPHYTb B CTOMKY OAHY 30/10TY0 MOHETY,
KOTOPYI0 OH BbIMrpan paHbLue. ECm e MoHeT
HeT, TO H1Yero BO3BPALLATb He HYXHO. BepHuTe
ronI0BY PakoHa B MONIOXKEHMe ANA Hayana urpbl.
Oyepesp UrpaTb NePEXOAUT K CnieaiytoLLiemy
UrPOKY.

Mo6egutenn:
BbIUTPbIBAET UTPOK, KOTOPbIV NepBbIM CobepeT
TPY 30/10Tble MOHETBI.

Tail assembly:
Ajouter la queue
Schwanzmontage:
Staartmontage:
Montaz ogona:
C6opkKa xBocTa:

Wings assembly:
Ajouter les ailes
Fliigelmontage:
Vleugelsmontage:
Montaz skrzydet:
C6opKa KpblibeB:

Apply Stickers as shown:
Coller les autocollants comme indiqué.

Sticker laut Abbildung anbringen:

Plak de sticker erop zoals wordt aangegeven:
Naklejki nalezy przyklei¢ w przedstawiony sposéb:
HakneiiTe cTuKepbl, Kak NOKa3aHO Ha PUCYHKe:

Starting the game:

Pour commencer a jouer :

Spielbeginn:

Beginnen met het spel:
Rozpoczecie gry:
Hauano wrpbi:




